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1 CiL KAPITOLY

Cilem tohoto dokumentu je pfiblizit uzivateli pfehledovym zpusobem oblast
pouziti kfivek v ramci dnes jiz rychle zastaravajiciho navrhového CAD systému
SolidEdge v20. Problematika kfivek je velmi rozsahla a oblast a uzivatel by mél po
prostudovani tohoto dokumentu vnimat jeji velikost a strukturu. V pfipadé potfeby
tvofit plochy vychazejici z kfivek musi uzivatel dopodrobna nastudovat kokrétni
pasaze. Vzhledem k tomu, Ze se strojni obory témito tématy nezabyvaji, budou
ukazany pouze jednoduché pfiklady.

Popis je urCen pro médy : soucast, plechova soucast, vykres a sestava.
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2 UVOD

Submenu pro praci s kifivkami je v€lenéno do hlavniho menu plochy.

Plochy | Zménit PMI Kontro
%~ BlueSurf...
u—" Plocha tazenim...

Hraniéni plocha...

Dalgi plochy k

Kopirované plochy k
@ BlueDot...

Upravit plechu k

Délici plochy »

Mahradit plochu...

Setivani r
Frivicy body ¥
Prisecnice...

Promitnuté kiiviy »

Kfivka na plote... Submenu pro praci s kfivkami.

Dalsi kfiviy 3

Rozdélit soudist

Booleowsky...

Obr.1 — poloZzky menu pro praci s kfivkami

2.1 Prikaz krivka

Nakresli pomoci bodld hladkou kfivku. Muzete klepnout a tahnout nebo je mozné
kifivku definovat klepnutim na nékolik editacnich bodu. Pokud klepnutim vytvofite
editacni body, je k tvorbé kfivky nutné definovat alespon tfi body. Pokud kfivku
vytvofite klepnutim a taZzenim, bude mit dva editacni body.

Obr.2 — Vytvoreni hladké krivky
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Pokud vytvofite kfivku, vytvofi se editacni body (A) a ovladaci vrcholy kfivky (B),
které usnadnuji upravu a ovladani tvaru kfivky.
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Obr.3 — Korekce tvaru kfivky
2.2 Zobrazeni kfivek
Zobrazeni kfivek Ize ovladat pomoci pracovniho panelu Kfivka.

TlaCitko Vlozit bod umoZzZhuje pfidavat a odstranovat editacni body na kfivce.
Chcete-li bod pridat, klepnéte na tlaCitko a potom klepnéte na bod vlozeni na kfivce.
Po pfidani editacniho bodu se tvar kfivky nezméni. Pokud je pocet editacnich bodu
na kfivce stejny jako pocet ovladacich vrcholl, pfida editacni bod pfislusny ovladaci
vrchol. Ovladaci vrchol se pohybuje tak, aby byl zachovan tvar kfivky.

Chcete-li bod odstranit, podrzte klavesu ALT a klepnéte na bod, ktery chcete
odstranit. Pfi odstranéni koncovych bodd se body polygonu pfesunou a tvar kfivky se
zmeéni.

f'_'--___h____--"_‘\

Obr.4 — Koncové body na kfivce
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Tlac€itko Zobrazit polygon umoziuje zobrazit ovladaci polygon kfivky a pouzit jej k
upravé kfivky.

Obr.5 — Zobrazeni polygonu

Edita¢ni body a ovladaci vrcholy jsou uchopové body, jejichz pfetazenim muzete
zmeénit tvar kfivky.
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Obr.6 — Edita¢ni a uchopové body

TlaCitko Zobrazit hifeben krivosti zobrazi hfeben kfivosti kfivky. To zjednoduSuje
urceni, jak rychle nebo pozvolna se kfivka méni a kde se méni jeji smér

SN, O

Obr.7 — Hfeben kfivosti
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Pomoci pfikazu Nastaveni hiebene krivosti mlzete ovladat hustotu a velikost
hfebenu kfivosti.

2.3 Uprava kfivek

Dialogové okno Kfivka umoznuje nastavit, jak se méni tvar kfivky pfi upravach
editanich bodu a ovladacich vrcholu.

Tlagitka Uprava tvaru a Mistni Uprava ovladaji tvar kivky pfi pfesunu bodu na
kfivce.

Kdyz vyberete tlagitko Uprava tvaru, pohyb bodu na kfivce ovlivni tvar celé kfivky.

/\x/*/ﬁ\_/

Obr.8 — Editace tvaru kfivky

Pokud vyberete tlaCitko Mistni uprava, bude tvar kfivky ovlivnén jen kolem
editacniho bodu.

TN S T T

Obr.9 — Lokalni korekce tvaru kfivky

Kdyz je zapnuta volba Mistni uprava a pretahnete vrchol na volné kfivce, ostatni
vrcholy se nepohnou. Pokud vSak pfetahnete vrchol na kfivce, ktera obsahuje néjaké
vazby, mohou se pohnout i dalSi vrcholy, aby se pfizpUsobily novému umisténi
vrcholu, ktery jste pfesunuli, a vazby zustaly zachovany.
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Klepnutim na tlaCitko Moznosti kfivky zobrazite dialogové okno Moznosti kfivky.
Toto dialogové okno umozniuje zménit pocet stupfiti kfivky a urcit rezim vazeb kfivky.
ReZim vazeb |ze nastavit na:

e Pruzné
¢ Pevné

V rezimu Pruzné mizete k ovladani tvaru kfivky pouzit externi vazby. Na kfivku

muzete napfiklad pouzit vazbu kéty a pfi provadéni zmén se tvar kfivky automaticky
aktualizuje.

VNN

R A NN

Obr.10 — PouZziti kot pro automatickou korekci tvaru krivky

V rezimu Pevné nemlzete k ovladani tvaru kfivky pouzit externi vazby. Misto toho
zUstane tvar kfivky nezménén a kfivka se jen otaci.

2.4. Zjednoduseni kiivek

Pomoci dialogového okna Zjednodusit kfivku mizete zjednodusit kfivku zaloZzenou
na polygonu snizenim poctu editaénich bodl a ovladacich vrcholt kfivky. Chcete-li
dialogové okno zobrazit, klepnéte pravym tlaitkem na kfivku a potom na tlacitko
Zjednodusit. Pomoci dialogového okna muzete zvysSit nebo snizit toleranci
pfizpusobeni kFivky

3 Prikaz Krivka zadana body v médu Soucast a Plechova soucast
Vytvofi 3D kfivku vedouci sadou tfi nebo vice bodld. Body mohou byt body vytvorené

pomoci pfikazu Bod, kliCcové body na objektech a hranach dratového modelu nebo
body ve volném prostoru.

it fr

fp

Obr.11 — Mnozina bodu pro definici tvaru kfivky

Pomoci tohoto pfikazu mulzete vytvofit kiivku (A), ktera mize byt pouzita jako
trajektorie pro tazeny prvek (B).
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Obr.12 — Pouziti kfivky jako drahy pro tazeni prvku

PFi vybéru klicového bodu na dratovém modelu nebo hrané jako koncového bodu (C)
kfivky umoznuje typ zakoncCeni urcit, zda bude kfivka vytvofena k vybranému
dratovému modelu nebo hrané te¢né. Pfi ureni, zda bude kfivka v koncovém bodé k
objektu tecna, je také mozné wupravit hodnotu vektoru tecCnosti pretazenim
uchopového bodu vektoru te¢nosti (D) do nového umisténi. Pfi upravé hodnoty
vektoru teCnosti I1ze rovnéz zménit polomér kfivosti kfivky. Pokud byla upravena
kfivka pouZzita jako trajektorie pro prvek tazeni, dany prvek bude také aktualizovan.

{?/ﬁ’_’/‘
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Obr.13 — Zakonc&eni kfivky vzhledem k tvaru objektu

Jako pomucku pfi definovani umisténi bodu na kfivce zadané body Ize pouzit triadu.
Napfiklad je mozné pomoci triady uzamknout zadavani bodu na urcitou osu nebo
rovinu pfi tvorbé nebo upravé kfivky zadané body.
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3.1 Vkladani bodu do krivky

Je mozné pfidat nové body podél kfivky nebo pfidanim bodu ve volném prostoru
pridat novy segment ke konci kfivky. Pfi upravé kfivky pfidate bod podél trajektorie
stiskem klavesy ALT a klepnutim na umisténi podél kfivky, kam chcete bod pfidat.

Obr.14 — Pfidavani bodu kolem kFivky

PFi upraveé kfivky pfidate bod ke konci trajektorie stiskem klavesy ALT a klepnutim na
umisténi ve volném prostoru, kam chcete bod pfidat.

INL 4+ - N

Obr.15 — Pridavani bodl kolem kfivky

3.2 Odstranéni bodu z krivky

Bod z kfivky mizZete odstranit. Pfi upravé kfivky odstranite bod stiskem klavesy ALT
a klepnutim na bod, ktery chcete odstranit. Pfi odstranéni koncovych bodu se body
polygonu presunou a tvar kfivky se zméni.

/-"—'-..________..-- e

Obr.16 — Odstrafiovani bodU tvoficich kfivku

Pokud odstranite pocate¢ni nebo koncovy bod kfivky, trajektorie se zkrati az po
dalSim kliCovy bod kfivky, pfic¢emz te€nost dalSiho bodu zGstane beze zmény.
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3.3 Konkrétni pracovni postup

Krok 1 : V panelu nastroji PLOCHY uzivatel klikne na tlacitko Kfivka zadana
body.

Krok 2 : Uzivatel zada body pomoci kterych definuje kfivku.

Krok 3 : Pomoci voleb v pracovnim panelu uzivatel definuje podminky pro
koncové body kfivky.

Krok 4 : V pracovnim panelu uzivatel klepne na talgitko NAHLED.

Krok 5 : Dokoncit prvek.

3.4. Prikaz Prusecnice

Vytvafi asociativni kfivku v pruseciku dvou sad ploch. Sady ploch mohou byt
libovolnou kombinaci referencénich rovin, ploch na modelu nebo konstrukénich ploch.

PriseCnice je asociativni vzhledem k plocham, kterymi vede, a aktualizuje se v
pfipadé zmény jedné ze sad ploch.

Napfiklad je mozné protnout valec (A) referencni rovinou (B). Vyslednou prusecnici
(C) Ize pouzit pro tvorbu prvku

(A)

(€

(B)

Obr.17 — Prisecnice valce s rovinou

10
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Kroky v pracovnim paneltli pfikazu Prasecnice

Vybrat sadu 1
Definuje prvni sadu ploch, ktera bude protnuta.

Vybrat sadu 2
Definuje prvni sadu ploch, ktera bude protnuta.

Nahled/Dokongit/Storno

Toto tlacitko méni svou funkci v prlibéhu procesu tvorby prvku. Po stisknuti
tlaCitka Nahled se podle zadani v ostatnich krocich zobrazi, jak bude
vytvofeny prvek vypadat. TlaCitko Dokon it slouzi k vytvofeni prvku. Po
dokonceni prvku nebo zobrazeni jeho nahledu jej muzete upravit vybérem
pfislusného kroku v pracovnim panelu. TlaCitkem Storno zruSite veSkera
zadani a ukoncite pfikaz.

Popis pracovniho panelu

Vybrat
Nastavuje metodu vybéru ploch, které maji byt protnuty. Pomoci libovolné
kombinace vybérovych metod je mozné vybrat sadu ploch. Vybér plochy
zrusSite stiskem klavesy SHIFT nebo CTRL.

o Téleso — Umozhuje vybrat celé téleso, napfiklad plosné téleso.

e Jeden — Umoznuje vybrat jednotlivé plochy, referenéni plochy nebo

vybérem rohu vybrat vSechny plochy vedouci do rohu.
« Retézec — Vybira fetézce ploch souvisle teénych.
e Prvek — Umoznuje vybrat vSechny plochy v prvku klepnutim na prvek.

Zrusit vybér (x) Zrusi vybeér.
Potvrdit (zaskrtnuti) Potvrdi vybér.

Nazev

Zobrazi nazev prvku. Nazvy prvku jsou pfifazovany automaticky. Upravit
nazev muzete zadanim nového nazvu do textového pole v pracovnim panelu
nebo vybérem prvku a pouzitim pfikazu Pfejmenovat v mistni nabidce.

3.5 Prikaz Odvodit Krivku v médu Soudast a Plechova soudast.

Vytvofi novou kfivku odvozenou z jedné nebo vice vstupnich kfivek nebo hran.
Pokud jsou vSechny vstupni kfivky nebo hrany spojeny koncovymi body, Ize urcit,
aby byla odvozena kfivka vytvorena jako jedina kfivka B-spline. Pokud jsou vstupni
kfivky spojeny jinak nez te¢né, bude mit vysledna kfivka pfidanu minimalni miru
zakfiveni tak, aby byla vytvofena jedina hladka kfivka B-spline.

11
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Je mozné vytvofit jednu odvozenou kfivku z vice téles. Pfikladem je tvorba odvozené
kfivky ze skici (A), hran na konstrukéni ploSe (B) a hran na télese (C).

(A}L

{E}Z’#

(C}’/”“

Obr.18 — Odvozeni kfivky za skici

Hlavni kroky v pracovnim panelu Odvodit Kfivku

Vybrat krivku
Umozniuje vybrat kfivky nebo hrany, které definuji pozadovanou novou kfivku.
Je mozné vybrat jednu nebo vice kfivek &i hran.

Dokong¢it/Storno

Toto tlaitko méni svou funkci v prubéhu procesu tvorby prvku. Tlacitkem
Dokoncit vytvofite prvek podle zadani z ostatnich krokl. Po vytvoFeni prvku je
mozné jej upravit novym vybérem pfislusného kroku v pracovnim panelu.
Tlacitko Storno zrusi veSkera zadani a ukonci pfikaz.

Moznosti vybéru krivky

Jedna kfivka

UrCuje, Ze vystupni kfivka bude jedina kfivka. Pokud jsou vstupni kfivky
spojeny koncovymi body, bude vytvofena jedna kfivka B-spline. Pokud je tato
volba vypnuta, bude odvozena kfivka slozena z vice objektl. Pokud jsou
vstupni kfivky spojeny jinak nez te¢né, bude mit vysledna kfivka pfidanu
minimalni miru zakfiveni tak, aby byla vytvofena jedina hladka kfivka B-spline.

Vybrat

Nastavuje metodu vybéru objektl, které definuji odvozenou kfivku.

e Jeden — Umoznuje vybrat jeden nebo vice jednotlivych objektd.

e Retézec — Umoziiuje vybér objektli spojenych koncovymi body vyb&rem
jednoho z objektu v fetézci.

ZrusSit vybér (x) Zrusi vybér.
Potvrdit (zaskrtnuti) Potvrdi vybér.

12
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3.6. Pracovni prikaz Prunik krivek v médu Soucast a Plechova soucast

Vytvori
Napfikl

3D kfivku na pruseciku dvou kfivek.
ad |ze protnout dvé rovinné kiivky (A) a (B) a vytvofit tak 3D kfivku (C).

(A

@ \/

®
~

Obr.19

Vysled

— Vytvoreni prostoroveé kfivky.

nou prusecnici Ize pouzit jako zadani pro konstrukci prvku, napfiklad plochy

tazenim.

Obr.20

Hlavni

— TaZeni prusecnice v prostoru
kroky
Krivka 1 Definuje prvni sadu kfivek k pruniku

Kreslit kifivku1  Umoznuje upravit profil pro existujici prvek. Profil je 2D
kfivka definujici tvar a umisténi prvku. Krok Kreslit kfivku 1 je dostupny jen pfi
Upraveé existujiciho prvku.

Krivka 2 Definuje druhou sadu ploch k praniku

Kreslit kifivku 2  Umozniuje upravit profil pro existujici prvek. Profil je 2D
kfivka definujici tvar a umisténi prvku. Krok Kreslit kfivku 2 je dostupny jen pfi
Upravé existujiciho prvku.

Nahled/Dokong¢it/Storno Toto tlaCitko méni svou funkci v prabé&hu procesu
tvorby prvku. Po stisknuti tlaCitka Nahled se podle zadani v ostatnich krocich

13
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zobrazi, jak bude vytvofeny prvek vypadat. TlaCitko Dokoncit slouzi k
vytvoreni prvku. Po dokon&eni prvku nebo zobrazeni jeho nahledu jej mizete
upravit vybérem pfislusného kroku v pracovnim panelu. TlaCitkem Storno
zruSite veskera zadani a ukoncite pfikaz.

Popis krokt Krivka 1 a Kfivka 2:

Moznosti volby Vytvorit z Nastavuje metodu definice roviny profilu
nebo urCuje, zda chcete prvek vytvofit pomoci existujici skici. Podle
vytvareného modelu nemusi byt nékteré z uvedenych voleb dostupné. Pokud
napriklad v modelu neexistuji Zadné skici, nezobrazi se volba Vybrat ze skici.

e Vybrat ze skici — Ur€uje, Ze profil prvku bude definovan pomoci
existujici skici.
e Shodna rovina — UrCuje, Ze bude definovana rovina, ktera bude

shodna s existujici rovinnou plochou nebo referenéni rovinou soucasti.
PFi nastaveni této volby bude na novou referen¢ni rovinu pouzit vychozi
smér a osa X. Definovat odliShou osu X a smér nové referencni roviny
Ize pomoci klavesovych zkratek.

e Rovnobézna rovina — Ur€uje, Ze bude definovana rovina, ktera bude
rovnobézna s existujici rovinnou plochou nebo referenéni rovinou
soucasti. Pfi nastaveni této volby je mozné =zadat vzdalenost
rovnobézného odsazeni. Pfi nastaveni této volby bude na novou
referenéni rovinu pouzit vychozi smér a osa X. Definovat odliSnou osu
X a smér nové referencni roviny Ize pomoci klavesovych zkratek.

e Rovina pod uhlem — Uréuje, Zze bude definovana rovina, ktera bude
pod uhlem vzhledem k existujici rovinné ploSe nebo referenéni roviné
soucasti. Pri nastaveni této volby mlzete zadat pozadovanou hodnotu
uhlu.

e Kolma rovina — Urcuje, Ze bude definovana rovina, ktera bude kolma k
existujici rovinné plo$e nebo referencni roviné soucasti.

e Shodna rovina zadana osou — UrCuje, Zze bude definovana rovina,
ktera bude shodna s existujici rovinnou plochou nebo referenéni
rovinou soucasti. Pfi nastaveni této volby definujete pomoci linearni
hrany, rovinné plochy nebo jiné referenéni roviny osu X a smér nové
referen¢ni roviny.

« Rovina kolma ke kfivce — Urcuje, Zze bude definovana rovina, ktera
bude kolma k vybrané kfivce. Toto je vychozi volba pfi tvorbé
Sroubovice pomoci volby Kolmo.

e Rovina tfemi body — Urcuje, Ze bude definovana rovina pomoci tfi
vybranych kli€ovych bodu.

e Rovina prvku — Uréuje ie se ma definovat rovina, ktera bude shodné
vybrat libovolny prvek pomoci stromu prvkd nebo v graflckem okné.
Volba neni dostupna pfi tvorbé zakladniho prvku.

« Rovina naposledy pouzitd — Automaticky vybere referenéni rovinu
pouzitou pro predchozi prvek. Volba neni dostupna, pokud bylo
poslednim prvkem pole nebo pfi tvorbé zakladniho prvku.
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Popis volby Vybrat ze skici
Vybrat Nastavuje metodu vybéru objektu skici.

o geden — Umoznuje vybrat jeden nebo vice jednotlivych objektu.
e Retézec — Umoznuje vybér objektl spojenych koncovymi body vybérem
jednoho z objektu v fetézci.

Zrusit vybér (x) Zrusi vybér.

Potvrdit (zaskrtnuti) Potvrdi vybér.

3.7. Pracovni prikaz Prunik kiivek v médu Soucast a Plechova soucast

Definuje konstrukéni kfivku pomoci tabulky aplikace Excel. Tabulka vlozena v
dokumentu Solid Edge umoziuje Iépe importovat a spravovat navrhované kfivky.
Kfivku je mozné vytvofit pomoci nové tabulky nebo otevienim existujici tabulky.
Napfiklad lze vytvofit dvé kfivky Sroubovice pomoci tabulky prostfednictvim pfikazu
Kfivka zadana tabulkou. Potom je mozné tyto kfivky pouzit jako trajektorie ke
konstrukci vysunuti tazenim.

Obr.21 — Spojeni produktl SEv20 a MS Excel
Hlavni kroky

Vybrat tabulku Zobrazi dialogové okno Vlozit objekt, které umoznuje vytvofit novou
nebo zadat existujici tabulku aplikace Microsoft Excel pro vytvoreni kfivky.

Upravit datové body Otevie vlozenou tabulku aplikace Microsoft Excel obsahujici
souradnice X,Y,Z kfivky.

Parametry Zobrazi dialogové okno Parametry kfivky zadané tabulkou.

15
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Dokongit Dokonci prvek kfivky.

4.1. Tvorba tazenych prvkd.

Tazené prvky muzete vytvaret pomoci pfikaz( Vysunuti tazenim, Vyfiznuti tazenim a
Plocha tazenim.

Obr.22 — Poutziti jiz znamych pfikazua ,Vysunuti®

Tazené prvky se tvofi tazenim jednoho nebo vice fezl (A) podél jedné nebo vice
trajektorii (B).

(B)
(A)

Obr.23 — Tazeni profilu po kfivce
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Trajektorie a fezy lIze uréit nasledujicimi postupy:

e Kresleni profilu

o Vybrat objekty z existujici skici

e Vybér hran modelu nebo konstrukcniho télesa

« Vybér odvozenych objektd, napfiklad prasecnic a odvozenych kfivek

PFi praci s tazenymi prvky obsahujicimi vice trajektorii a fez( byste méli zvazit
nakresleni skic pred kreslenim profill pfi tvorbé prvku. Tento pfistup maize
zjednodusit tvorbu i upravu prvku.

Bez ohledu na pouzity pfistup je prvek asociativni s objekty vybranymi k urCeni
trajektorii a fez(.

Pro kazdou z trajektorii a fezll v tazeném prvku lze pouzit jinou metodu. Pokud
pouzijete skici, mizete pro kazdy fez vybirat objekty jen z jedné skici a v fezu nelze
kombinovat objekty ze skici s hranami modelu.

Pouzivani skic

Moznost urceni trajektorii a fezi pomoci skic je zvlasté uzite€ny pfi praci s tazenymi
prvky a prvky vzniklé spojenim profill. Po¢ate¢ni nakresleni skic umozfiuje nakreslit
geometrii dratového modelu bez tvorby prvku. Protoze profil skici neni pfi zavieni
okna skici ovéfovan, mlizete praci ulozit jiz pfed dokoncenim navrhu. Tento postup
umoznuje experimentovani s tazenymi prvky a prvky vzniklymi spojenim profilG s
vyuzitim stejné geometrie skic.

Mezi skicami v raznych rovinach je mozné vytvaret vazby. Pokud napfiklad
potfebujete vazby propojeni (A) mezi kliCovymi body trajektorie a fezu. Timto
zpusobem nelze vazby definovat, kdyz profily nakreslite v pfikazu pro tvorbu prvku
tazenim.

(A)

Obr.24 — Vazby kfivkami mezi skicami

Pomoci pfikazu Zahrnout mizete zahrnout hrany soudasti do profilu nebo skici a
potom tento profil nebo skicu pouzit v tazeném prvku.
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Pouzivani hran soucasti a odvozenych objektu

K urleni trajektorii a fezi mulzete pouzit hrany existujici plosné i objemové
geometrie. K urCeni trajektorii nebo fezl Ize pouzivat odvozené objekty, napfiklad
prusecnice, kfivky na plose a dalsi.

KFivky trajektorie

Je mozné definovat az tfi kfivky trajektorie. KFivky trajektorie mohou byt oteviené i
uzaviené. Pri tvorbé tazenych prvkd pomoci dvou kfivek trajektorie vyberte objekty
pro prvni kfivku trajektorie, potom klepnéte na tlaCitko Potvrdit. Tento postup
zopakujte pro druhou kfivku trajektorie. Pfi tvorbé tazeného prvku pomoci tfi
trajektorii se po definici tfeti trajektorie pfikaz automaticky posune k vybéru fezu.

Pokud pouzivate vice nez jednu trajektorii nebo fez, musi byt kazda kfivka trajektorie
souvislou mnozinou te¢nych objektd nebo hran. Kdyz napfiklad definujete kfivku
trajektorie pomoci profilu nebo skici, musi byt objekty v bodech spojeni te¢né (A).

+ .
,/"“ R 36

R4

id
J;
L,

Obr.25 — Pouziti nékolika trajektorii

Pokud pouzijete vice nez jednu kfivku trajektorie, mize poradi vybéru téchto kfivek
ovlivnit tvar prvku. Tazeny prvek se mulze odchylovat od prvni vybrané kfivky
trajektorie. Od dalSich kfivek trajektorie se tazeny prvek vétSinou neodchyluje. Diky
tomu je mozné zmeénit tvar tazeného prvku zménou poradi vybéru kfivek trajektorii.

Poradi vybéru trajektorii urCuje, zda se prvek vytvofi uspésné nebo se jej nepodafi
spravneé prepocitat.

V nékterych pfipadech muzete také zvazit tvorbu prvku spojenim profili nebo

BlueSurf misto tazeného prvku. Vice informaci naleznete v €asti Srovnani prvku
tazenim, spojenim profilt a BlueSurf.

18
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Rezy

U vysunuti a vyfiznuti tazenim musi fezy tvofit uzaviené profily (rovinné ¢i nerovinné)
a mulzete je vloZit kamkoliv na trajektorii. U tazenych ploch mohou byt fezy oteviené
nebo uzaviené.

Rezy musi protinat trajektorie. Pokud je Fez nepravidelny objekt, je také nutné uréit
jeho pocatecni bod (A). Umistéte kurzor pobliz vrcholu, ktery chcete pouzit jako
pocatecni bod, a klepnéte.

(A)

Obr.26 — Stanoveni poc¢ate¢nich a koncovych bodu
Pocate¢ni bod nemusite definovat, pokud je Ffez pravidelny objekt.

PFi praci s tazenymi prvky, které obsahuiji vice fezu, musite u vSech nepravidelnych
fezU urcit pocatecni bod.
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Definovanim pocateCnich bodl ve spravnych mistech zabranite nezadoucim
deformacim. Rizné vysledky mlzete obdrzet napfiklad kdyz urCite pocate¢ni body
jako (A) do (A) nebo (A) do (B). V nékterych pripadech mohou byt chybné pocatecni
body pfi¢inou chybnych prvki.

Obr.27 — Zamezeni nezadoucich deformaci

Posloupnost fezu

PFi tvorbé tazenych prvkl pomoci vice fezl, pfida kazdy definovany fez polozku do
dialogového okna Poradi fezu.

(1)

Obr.28 — Nékolik fez za ucelem tazeni prvku

PFi pfidani novych fezl je systém pfida pfimo za existujici fezy bez ohledu na jejich
fyzickou orientaci vzhledem ke kfivce trajektorie a existujicim Fezam.
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KdyZz upravujete existujici tazeny prvek pfidanim novych fezld, mulzete pomoci
dialogového okna Poradi fezu urcit posloupnost, v jaké se maji fezy pfi tvorbé prvku
pouzit. Mlzete napfiklad stanovit, Ze se pfi tvorbé& prvku pouzije nejprve fez (1),
potom fez (3) a nakonec fez (2).

(3) @

(1)

Obr.29 — Nové fezy pfi tazeni prvku
Dialogové okno Moznosti tazeni

U novych tazenych prvkd vytvofenych ve verzi 18 a vysSi Ize v dialogovém okné
Moznosti tazeni nastavit volby, které podrobnéji ovladaji tvar prvku. Pomoci
dialogového okna milizete nastavit volby ovladajici zarovnani fezu vzhledem ke
kfivce trajektorie, slou€eni ploch a spojitost ploch.

e Zarovnani fezu
Volba Zarovnani fezu umoznuje urc€it, jak jsou plochy definované kfivkami fezu
orientované vzhledem ke kfivkam trajektorii. Podle toho, jaké vstupni kfivky

jsou pouzity, mohou nékteré volby fungovat |épe a jiné hufe. Pokud jedna
volba nevede k pozadovanému vysledku, muzete zkusit dalSi nastaveni.
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Stejné vstupni skici mohou napfiklad vést k rGznym vysledkim pfi zméné
Zarovnani fezu z volby Kolmo (A) na Rovnobézné (B). V tomto pfipadé byla
nejprve vybrana kfivka trajektorie P1. VSimnéte si, Ze pfi pouziti volby Kolmo s
touto sadou skic se prvek odchyluje od kfivky trajektorie, ale pfi pouZiti volb
rovnobézné ne.

(A)

Obr.30 — Zména zarovnani fezu
Slouceni ploch

Volba slou€eni ploch umozniuje urcit, jestli se maji plochy sloucit nebo ne.
Uréuje pozadovanou volbu slouéeni ploch. Muzete urcit, zda jsou plochy
nesloucené (A), plné sloucené (B) nebo slou¢ené podél trajektorie (C). Rozdily
jsou lépe viditelné, kdyz ke zméné barvy plochy pouZijete Barveni soucasti.

Obr.31 — Zpusoby slouceni ploch
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Kdyz zménite volby slouceni ploch tazeného prvku az po tvorbé prvku
zavislych na pavodnich plochach, nemusi se tyto prvky prepocitat spravné.

Souvislost plochy

Volby souvislosti plochy umoznuji urcit stuperi souvislosti mezi pfilehlymi
segmenty taZzeného prvku.

Uréeni zamykaci osy

PFi tvorbé prvkl tazeni s nerovinnou trajektorii a jednim nebo vice fezy muzete
béhem kroku Osa urcit zamykaci osu profilu fezu. Zamykaci osa umoznuje ovladat
zkrut v prvku tazeni. Tato volba je dostupna jen u tazenych prvkl vytvofenych ve
verzi 17 nebo novéjsi.

Kdyz vyberete zamykaci osu (A), zlstanou profil fezu a vysledné plochy spojené
pevnou vazbou s rovinou kolmou ke sméru zamykaci osy, ktera je konstantni (B).
Pokud neni zamykaci osa urena, zustanou profil fezu a vysledné plochy spojené
pevnou vazbou s rovinou kolmou k trajektorii, ktera se méni (C). V tomto pfipadé jste
mohli k ur€eni zamykaci osy pouzit i svislou ¢aru (D) v profilu fezu.

(B)

Obr.32 — Vyznam zamykaci osy
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Srovnani tazenych prvku, prvka spojenim profilt a prvka BlueSurf

PFi praci s modely, které vyzaduji slozitou geometrii volného tvaru, napfiklad s vice
trajektoriemi a fezy, mulzete experimentovat s prvky tazenim, spojenim profild a
BlueSurf a porovnat vysledky. V zavislosti na vstupni geometrii a nastavenych
volbach mohou byt vysledky jednoho typu prvku podstatné lepSi nez jiné. Nize jsou
uvedeny hlavni rozdily mezi témito prvky.

o TaZené prvky musi obsahovat vzdy alespon jednu, ale ne vice nez tfi kfivky
trajektorie. Mohou obsahovat jeden nebo vice fezu.

o Prvky vytvorfené spojenim profild musi obsahovat alespor dva fezy. Mohou,
ale nemusi obsahovat jednu €i vice vodicich kfivek.
. Prvky BlueSurf musi mit alespor jednu vodici kfivku a jeden fez nebo
alespon dva fezy a zadnou vodici kfivku. Nové vodici kfivky a fezy |ze vytvaret
dynamicky béhem pfikazu jako pruseciky prvku BlueSurf s rovinou.

4 CVICENI

Konkrétni cvi¢eni nejsou soucasti této ulohy z dlivodu jejiho velmi Sirokého rozsahu.
Uzivatelé pomoci helpu dokazou ziskané znalosti aplikovat u feSenych uloh.
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